*海賊の大冒険の進め方
１．ゲームについて

1 コース図をたよりに班（グループ）で行動しコースを回ってきます。
2 順路

小学生コース：もじ少年自然の家（スタート）⇒いさんだの浜⇒やまいだの浜

　　　　　　⇒マムシ谷⇒コロリン坂⇒神様の木⇒ズルズル坂⇒もじ少年　　　　自然の家（ゴール）

中学生コース：もじ少年自然の家（スタート）⇒いさんだの浜⇒やまいだの浜

　　　　　　　⇒椿谷⇒赤灯台⇒マムシ谷⇒コロリン坂⇒ズルズル坂⇒もじ少年　自然の家（ゴール）
3 コース上に問題があります、見逃さないように注意します。
4 コース上に引率者を配置します。
5 海賊とその手下に出会ったら難題がだされます、解いたらサインをもらいます。
6 引率者の配置はグループの通過確認と同時に問題の提示や、安全確認をするために行います。
7 スタートは玄関からです、班毎に1～5分おきに出発します。
２．チーム・ワーク

・　スタート・ゴールは全員が揃ってからしか認められません。
· 起伏の激しいコースです、班の仲間で助け合いましょう。

· 他のチームをだましたり、答えを教えあったりしてはいけません。
· 自然を大切にするスポーツです。物を壊したり、植物を取ったりしてはいけません。
３．得点

　・　問題点と時間点をたした総合得点で順位が決まります。

　・　上位3チームには賞品があります。

４．注意すること

· 車が通るところもあります。注意して歩きましょう。　

· 事故・ケガをしたらグループの２人は至急近くの引率者・指導者（先生）に連絡しましょう。

· 迷ったら、分かるところまで戻って地図を確認しましょう。

５．出発する前、到着後のこと

　・　出発する前にトイレなどを済ませておきましょう。

· 到着後は引率指導者の指示に従ってください。
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